71]
 TEQNALOGO EN INFORMATICA |

PROGRAVADEASIGNATURA ~~ |™\

Nombre de la Estructuras de Datos y Algoritmos

Asignatura
Materia Programacién
Créditos 16 L
Objetivo de la El objetivo de la asignatura es aprender a realizar programa;n de tamaio medio, partiendo de
Asignatura disefios apropiados, aplicando los conceptos de mddulo de programa y tipo abstracto de dato. -

El estudiante aprenderé a trabajar con abstracciones de datos basicas (listas generales, colas,
pilas, arboles binarios). '

Se introducira al estudiante al andlisis de algoritmos.

El estudiante lograra un dominio completo del lenguaje C/C++ (sin manejo de clases y objetos),
para lo cual se lo incentivara a investigar y utilizar funciones de biblioteca (cadenas,
entrada/salida, archivos, etc.).

Metodologiade  Se dictaran 8 horas semanales de clase, incluyendo presentaciones tedricas, realizacion de
enseifianza ejercicios practicos y trabajo en méquina. Ademés, cada alumno deberd dedicar un promedio de 8
horas semanales para estudio y realizacién de trabajos de laboratorio propuestos por el docente.

Temario 1. Tipos abstractos de datos. Disefio de programas, mddulos de programa. Implementacién de
modulos en lenguaje C/C++.
2. Introduccién al andlisis de algoritmos: eficiencia en tiempo de ejecucién y espacio de
almacenamiento. Algoritmos de blsqueda y ordenacién.

3. Concepto de recurrencia. ,
4. Implementacion de tipos de datos recurrentes: concepto y manipulacion de punteros.
5. Implementacion de listas.
6. Implementacion de funciones recurrentes.
7. Disefio de programas mediante abstraccion de datos. Refinamiento de funciones y datos.
Casos de estudio.
8. Abstracciones de datos basicas:
o Estructuras lineales (listas, pilas, colas, dobles-colas). :
o Arboles (arboles binarios de bulsqueda, é&rboles generales, estructuras
arborescentes).
Bibliografia Estructuras-de datos y algoritmos

e Wirth, N. Algoritmos y Estructuras de Datos. Prentice-Hall. 1987.
e Weiss, M. A. Estructuras de Datos y Algoritmos. Addison-Wesley Iberoamericana. 1995.
e Aho, A. V., J. E. Hopcroft y 3. D. Ullman. Estructuras de Datos y Algoritmos. Addison-Wesley
Iberoamericana. 1988.
. Lenguaje de programacién C/C++
e Kernighan, B. W. y D. M. Ritchie. £/ lenguaje de programacion C. Prentice-Hall. 1991.
- o Deitel, H. M. y P. J. Deitel. Como programar en C/C++. Prentice-Hall Hispanoamericana. 1998.

Previaturas Curso de Principios de Programacion, Curso de Matematica Discreta y Ldgica 1.

Anexo:
Formas de evaluacion

Los estudiantes serén evaluados mediante entregas de trabajos de laboratorio y dos parciales. )
Laboratorio: Los trabajos propuestos seran de entrega obligatoria. No se les asignara puntaje, solamente se evaluard si se
aprueban o no.

Parciales: El primero se realizara luego de la séptima semana de clases, y el segundo tendra lugar luego de finalizado el
CUrso.

De los resultados obtenidos en las instancias de evaluacion surgiran tres posibilidades:
. Exoneracién del examen final: el estudiante aprueba totalmente el curso.

«  Suficiencia en el curso: el estudiante esta habilitado a rendir examen.
e Insuficiencia en el curso: el estudiante reprueba, debiendo inscribirse nuevamente en el curso.

Sumando los resultados de los parciales se podré obtener un maximo de 100 puntos.



La exoneracién del examen final se logra aprobando
parciales.

La suficiencia se logra aprobando el laboratorio y acumulando como minimo 25 puntos entre ambos parciales.
Quien no apruebe el laboratorio o no obtenga 25 puntos entre ambos parciales debera recursar la asignatura.
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el laboratorio y acumulando como minimo 60 puntos entre los dos



